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华 东 理 工 大 学

大学生创新创业训练计划创新训练类项目申报书
	项目名称
	生成式人工智能在数字人短视频创作上的应用

	项目所属一级学科
	数字媒体艺术

	项目负责人
	王新如

	项目组成员
	江静雅、叶雨霖、张吴珍

	指导教师
	蒋正清（副教授）

	所在学院
	艺术设计与传媒学院

	填报日期
	2024.1.11


华东理工大学创新创业教育中心制表

填表说明

一、本表要求按顺序逐项填写，项目要实事求是，讲究诚信，不能有雷同，表达要明确、严谨。空缺项要填“无”。一律用A4纸打印，于左侧装订成册。

二、申请参加本项目团队人数不得超过4人（1人为立项负责人，参与合作研究者1-3人）。

三、申请参加本项目的个人或团队必须聘请教师作为项目指导教师，并请指导教师在申请书上签名。

四、项目执行周期一般为1年半，允许项目开展1年后申请提前结题。
五、本表由指导教师所在院系初审，签署意见后，由学院统一保存。

一、项目基本情况
	项目名称
	生成式人工智能在数字人短视频创作上的应用

	项目所属一级学科（可以是一种或多种跨学科）
	数字媒体艺术

	项目来源
	□学生自选课题           ☑导师科研项目    

	
	☑与专业实践相关         □ 与课程设计相关

是否以USRP课题为基础  □是 ☑否  如果是，请填写USRP课题名称：


	成果导向
	☑以参与科创竞赛为导向，请填写竞赛名称：

学科竞赛、科研论文
□以发表学术论文或专利为导向

	负责人
	姓名
	学号
	所在院系
	专业
	手机
	E-mail

	
	王新如
	21013693
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	13966875355
	3089459275@qq.com

	参与

组员
	江静雅
	21013638
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	18872548846
	1057079489@qq.com

	
	叶雨霖
	22013628
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	18962094455
	2379164616@qq.com

	
	张吴珍
	22013696
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	15026800021
	3419598358@qq.com

	指导教师
	姓名
	蒋正清
	所在院系
	艺术设计与传媒学院

	
	联系电话
	08134
	手机
	13817797861
	E-mail
	jzq20000@126.com

	
	职务/职称
	系主任/副教授
	主要研究方向
	数字媒体艺术


二、项目申请理由
	
项

目

背景和

意义
	（选题的来源，国内外同类研究工作的现状、方法、难点等，前期准备工作）

	
	选题来源

随着科技的不断进步和人工智能技术的发展，数字人在不同领域的应用越来越引起人们的关注。而虚拟数字人作为一种通过计算机生成的虚拟形象，可塑性极高，可以表达出各种不同的个性和特征。我们利用生成式人工智能训练数字人，并应用在短视频制作中。在未来，随着人工智能、元宇宙、虚拟生命等技术发展，数字人将会更加广泛地投入行业应用中。
二、国内外同类研究工作的现状
从初音未来、洛天依等经典二次元虚拟歌姬偶像，到如今爆红的柳夜熙、AYAYI等越来越多的虚拟网红、偶像团体、时尚达人，甚至于连大公司都推出的虚拟员工，虚拟人已然成为大热潮流。短视频凭借碎片化、娱乐化、个性化模式成为人们生活、休闲、娱乐、营销的重要方式，成为全场景渗透、多垂类涉猎的媒介社会化方式。

三、方法

我们将在数媒空间原有的模型形象上面进一步进行升级，创作动画，对模型进行AI训练，使它们可以通过文字描述直接生成短视频，最终呈现出数媒空间与时代同行，将艺术与科技结合的成果。数字人的形式更加具有创新意义，能够更快的切入到年轻的群体中。

难点

生成式人工智能数字人需要大量的高质量数据来进行训练，在训练的过程中可能会遇到训练不稳定等问题。在训练模型的过程中有很多参数需要进行调整，比如学习率、批次大小、模型深度等，确定最优的参数配置是一项很难的任务。
前期准备
前期我们将进行生成式人工智能的学习，根据现在主流短视频平台受欢迎的虚拟数字人形象改进我们的人物模型，在三维软件上面制作符合人物性格特点的动画，以此为基础进行AI训练数字人。准备好适合运行生成模型的硬件和软件环境，包括高性能的计算设备、合适的开发框架和工具，以及必要的软件和库依赖。

项目的意义
如今虚拟数字人在短视频中的曝光率不断增加，但虚拟数字人常因自身的虚拟形象给人们一种不真实感和距离感，从而无法让受众产生真正的情感链接。而生成式人工智能数字人可以很好的解决这一问题，我们将使用生成式人工智能这一全新手段完成训练数字人于短视频制作推广。

	
项

目

申请理由
	（项目团队成员具备的知识基础、能力素养、兴趣特长和已参加的科研等条件）

	
	团队中的成员都来自数字媒体艺术专业，具有良好的专业能力和艺术修养。团队成员和睦相处，能够更好的交流学习，发现问题并积极解决问题。同学们都具备绘画、建模、摄影、编程等技术，能够熟练使PS、AI、3DMAX、UE虚幻引擎、PR、AE等软件。团队成员都有着各自擅长的领域，都有参加过比赛的经验。因此，我们申请进行大创。



三、项目研究内容

	项目研究的主要内容及目标
	（主要研究内容，重点和难点，研究思路和方法等）

	
	一、项目研究主要内容
项目主要研究运用数字技术创造与人类形象接近的数字人，以及生成式人工智能的使用，利用虚幻引擎等程序生成数字人，渲染出数字人（虚拟偶像、虚拟网红、虚拟员工），利用数字人制作具有传播价值的短视频，通过推广实现作品和产品的转化。并在AI大模型的驱动下，研究基于深度学习的自然语言生成技术与创造数字人手段的结合。
二、重点和难点
研究内容的重点其一在于深度学习的自然语言生成技术壁垒，以及其在训练数字人上的应用，以及训练后的模型在短视频中的自由运用。制作虚拟数字人主要核心技术——生成式人工智能技术。生成式人工智能数字人需要大量的高质量数据来进行训练，在训练的过程中可能会遇到训练不稳定等问题。在训练模型的过程中有很多参数需要进行调整，比如学习率、批次大小、模型深度等，确定最优的参数配置是一项很难的任务。
其二通过改进模型并制作大量的三维动画，以此为基础进行AI模型训练。
其三在于互动视频制作的创意策划、后期推广和传播。在视频时长内充分实现虚拟角色的剧情演绎，并传达精练价值观。

三、思路和方法
前期，我们将进行大量的生成式人工智能技术的学习，调查现在短视频上面主流的IP虚拟数字人形象，并进行总结，升级改造现有的数字人模型，然后用三维软件制作大量符合人物形象的动画，用于训练生成式模型的各个方面。在主流短视频平台上面调研最受人们欢迎的数字人形象和短视频的内容。准备好适合运行生成模型的硬件和软件环境，包括高性能的计算设备、合适的开发框架和工具，以及必要的软件和库依赖。最后使它们可以通过文字描述直接生成短视频（交互式人工智能），最终呈现出数媒空间与时代同行，将艺术与科技结合的成果。数字人的形式更加具有创新意义，能够更快的切入到年轻的群体中。

	项目创新点
	我们利用数字媒体艺术专业优势，打造独特的数字人形象，并通过生成式人工智能训练模型制作短视频推广。“数字人”具有性价比高、可控性强、多元化等优势。随着技术的发展，利用AI训练数字人，可高效实现数字人直播、数字人讲解等，从而达到进一步降低人力、物力成本的目的，故随着人工智能技术、元宇宙等技术的发展，“数字人”未来可期。虚拟数字人在内容和周边产品产出方面有着较强的可塑性，短视频爆款几率较多，传播迅速且广泛，并能根据时代潮流发展不断衍生进化开发新的爆点，因此行业增长的延续性较强，未来一段时间内都将保持稳定增长态势。


四、项目进度安排

	项目进度安排
	（查阅资料、自主设计项目研究方案、实验研究、数据统计、处理与分析、研制开发、中期检查、填写结题表、撰写研究论文和总结报告、参加结题答辩和成果推广等）

	
	2024.1.10-2.10前期创新点寻找，讨论，储备技术知识，改进模型，制作模型动画。
2024.2-3前期资料搜集，如数字人直播、数字人讲解、虚拟直播、短视频创意。
2024.2-3生成式AI训练数字人，使用初步成果制作短视频，交互的内容确定与试做，衍生品的确定与设计，花絮拍摄。

2024.3-2024.4数字人训练与生成视频的细化与拆分，完成完整的交互流程与逻辑，衍生产品的细化与完成，技术类短视频制作推广。
2024.4-6  b站或抖音首次进行虚拟形象的直播/视频录制与上传，观察投放效果与进行检查修改。并提交好创意大赛赛道。

2024.6-2024 完成后续申报。



五、项目实施条件

	项目实施的条件

和资源
	（依托的科研或教学实验基地，实验仪器设备的配置，图书资料，实验或实践场地等项目实施的条件）

	
	电脑、数位板、关于虚拟数字人的文献资料。


六、项目预期效果及成果形式

	项目

预期成果及其形式
	（学术论文、专利申请、竞赛获奖、开发软件、研制产品、项目鉴定，推广应用等，其中前三项至少任选其一）

	
	学术论文、专利申请、竞赛获奖

	结合专业学习的计划
	（是否有进一步深造的想法？如何通过参与项目研究加强专业学习，培养自身的实践能力、科研能力。）

	
	本团队成员均为数字媒体艺术专业的学生，对虚拟数字人方面有着强烈的兴趣，有意向在该方面深造。

本团队成员希望通过本次项目将专业知识与项目实战能够更好的融合，在实践中拓宽知识面，锻炼协同合作的能力，将所学的知识能够进一步的提升，提高自己的创新能力，为进一步学习深造与社会实践打下坚实的基础。


七、项目经费预算

	项目经费使用计划
	（包括大概支出科目（含配套经费）、金额、计算根据及理由，如果别的经费支持请说明）



	
	支出科目

金额（元）

计算根据及理由

参赛费
200
参加比赛所需的费用
论文发表费
2000
论文发表所需要的费用
通勤费
500
必要的通勤费
文献检索费
3000
用于文献检索



八、指导老师意见

	指导教师意见及指导计划
	（指导教师指导项目实施的机会和安排，并从项目学科性、前沿性、可行性、研究性、可操作性和成效性加以评价）

	
	项目立题能将数字媒体设计领域的新技术与虚拟数字人短视频相结合，针对学科竞赛和科研论文，做到理论联系实际，研究过程规划科学合理，研究结果有依据
                                  指导教师签字：                 

年  月  日


九、审查意见

	答辩专家组意见
	答辩专家组签字：                

年  月  日

	学院意见
	学院负责人签字：                

年  月  日

（学院盖章）

	学校意见
	负责人签字：                

年  月  日

（盖章）


附：华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目承诺书
为确保“大学生创新创业训练计划”项目的顺利实施，本项目承诺遵守以下条款要求：
1  在项目实施的过程中遵守学校有关规定，恪守学术规范，真正做到诚实守信，实事求是；
2  项目经费严格按学校 “大学生创新创业训练计划”项目管理的有关规定执行，按照专款专用原则，保证项目经费的有效合理使用； 

3  接受学校及学院对本项目的检查与监督；
4．保证研究项目的有序进行，并按华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目管理办法的要求，接受学校的中期检查。
5  按期完成研究项目并由负责人提交结题报告及有关研究成果、项目经费决算（含使用明细）、等材料，并且归还仪器设备、工具、资料等；
6  因主观原因致使项目无法执行的，将根据实际情况退回全部或部分资助经费；
7  研究成果如果需要按技术秘密进行保密的，项目负责人及指导教师应制定具体方案并报学校批准；
8  凡研究工作有发明创造，经学校科研院审查符合条件的，可由科研院协助申报专利，以保护知识产权，维护学校的合法权益；
9  本承诺书由本项目全体成员及指导老师签字并经创新创业教育中心确认后生效，如有违反，愿承担相应责任。
项目成员（签字）：     王新如                          

指导教师（签字）：  

      年      月     日 

说明：  本承诺书是华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目管理和经费划拨的依据。
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