
	项目编号
	


华 东 理 工 大 学

大学生创新创业训练计划创新训练类项目申报书
	项目名称
	城市文化IP的数字艺术设计研究——以上海为例

	项目所属一级学科
	艺术学（设计学）

	项目负责人
	袁鑫

	项目组成员
	应腾琳

	指导教师
	沈唯（讲师）

	所在学院
	艺术设计与传媒学院

	填报日期
	2024年1月12日


华东理工大学创新创业教育中心制表

填表说明

一、本表要求按顺序逐项填写，项目要实事求是，讲究诚信，不能有雷同，表达要明确、严谨。空缺项要填“无”。一律用A4纸打印，于左侧装订成册。

二、申请参加本项目团队人数不得超过4人（1人为立项负责人，参与合作研究者1-3人）。

三、申请参加本项目的个人或团队必须聘请教师作为项目指导教师，并请指导教师在申请书上签名。

四、项目执行周期一般为1年半，允许项目开展1年后申请提前结题。
五、本表由指导教师所在院系初审，签署意见后，由学院统一保存。

一、项目基本情况
	项目名称
	城市文化IP的数字艺术设计研究——以上海为例

	项目所属一级学科（可以是一种或多种跨学科）
	艺术学（设计学（数字媒体艺术））

	项目来源
	□学生自选课题           ☑导师科研项目    

	
	☑与专业实践相关         □ 与课程设计相关

是否以USRP课题为基础  □是 ☑否  如果是，请填写USRP课题名称：


	成果导向
	☑以参与科创竞赛为导向，请填写竞赛名称：
   全国数字艺术设计大赛等比赛
☑以发表学术论文或专利为导向

	负责人
	姓名
	学号
	所在院系
	专业
	手机
	E-mail

	
	袁鑫
	22013586
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	15900478292
	3048983198@qq.com

	参与

组员
	应腾琳
	22013584
	艺术设计与传媒学院
	数字媒体艺术
	13735332330
	2563240856@qq.com

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	指导教师
	姓名
	沈唯
	所在院系
	艺术设计与传媒学院

	
	联系电话
	13816392522
	手机
	13816392522
	E-mail
	Jiaoyu0813@126.com

	
	职务/职称
	艺术设计与传媒学院传媒系系副主任/讲师
	主要研究方向
	传媒设计、数字媒体艺术、上海设计文化


二、项目申请理由
	
项

目

背景和

意义
	（选题的来源，国内外同类研究工作的现状、方法、难点等，前期准备工作）

	
	选题来源：随着城市化进程的加速，城市文化的塑造和传播成为一个备受关注的话题。数字艺术作为一种创新的表达方式，在城市文化IP中的应用是一个热点，在城市文化IP中发挥着重要作用。上海作为国际化大都市，一直致力于发展文化创意产业，数字艺术作为文化创意产业的一部分，其创新性和前瞻性与数字经济和文化体验紧密联系，推动着上海文化产业的升级。选择这个研究课题是出于对经济社会发展趋势的洞察以及对当前时代背景下数字艺术与城市文化相结合的需求和关注。

国内外同类研究工作的现状、方法、难点等：

研究现状：
上海是中国数字创意产业的中心之一，数字艺术作为数字创意的一部分，促进了数字创意产业的蓬勃发展，国内对其相关研究工作已有一定积累。通过关注国际、国内学术会议和数字艺术展览，了解最新的研究成果和实践案例，对上海的城市文化IP数字艺术设计进行较深入的案例研究，分析它们的艺术设计理念、实施过程、效果等。

工作方法主要有：

（1）从跨学科的视野进行研究。

（2）从数字艺术设计本体语言角度进行研究。

（3）从数字艺术设计赋能上海城市文化建设角度进行研究。

选题可能遇到的难点有：

（1）城市文化IP数字艺术设计涉及艺术、设计、文化研究等多个领域，研究者需要具备跨学科的知识背景，整合不同领域的理论和方法。

（2）需要结合前沿的数字技术，研究者需要了解最新的数字技术的艺术应用。

前期准备工作：

确定项目团队的成员，建立团队协作机制，确保成员能够有效合作。制定具体、可行的项目计划和时间表，包括项目进展的时间节点、外出调研任务等。在《插画及创意表现》课程中完成小组作品《城市记忆——印象豫园》系列插画时对上海城市形象以及历史文化进行了相关的调研。在《立体信息处理》课程中学习了IP形象设计。

提升科研素养，增加文献阅读量。已阅读过的研究论文：

褚心语.城市文化形象IP塑造策略研究——以上海“建筑可阅读”项目为例 [J].上海艺术评论. 2023(06):96-98.

林溪 廖若兰.以熊猫文化为核心的成都文旅IP塑造与推广 [J].四川戏剧. 2021(01):165-168.

丁思侬.城市文化IP形象创新设计探究[J].美与时代(城市版). 2020(08):101-102.

边婧.数字媒体艺术设计在城市文化创意产业中的应用[J].美术教育研究. 2016(17):56.

朱金鑫.数字媒体艺术设计在城市文化创意产业中的应用分析 [J].北京印刷学院学报. 2021,29(04):68-71.

等等。


	
项

目

申请理由
	（项目团队成员具备的知识基础、能力素养、兴趣特长和已参加的科研等条件）

	
	（1）团队成员的知识基础：
两位同学为大二学生，她们在大一学年表现出色，学习成绩优异，均获得奖学金。学习过计算机图像处理、立体信息处理、插画及创意表现、设计基础、设计原理等相关的专业课程。
（2）团队成员的能力素养：
袁鑫同学展现出了学科探索的精神，拥有良好的学习和解决问题的能力。平时经常参加学科相关的前沿讲座，对数字艺术有相关的知识储备。
应腾琳同学以认真好学著称，多次参与校园文创比赛并获得不错的成绩。平时经常关注上海展览以及相关文创产品，对于课题表现出浓厚的兴趣，同时也具备一定的文献检索能力。

团队成员不仅具备创新思维、团队合作和沟通协调的能力，热爱团队合作，善于迎接挑战。

小组成员熟练掌握Photoshop、 Illustrator等设计软件以及3Ds max三维建模软件。
团队成员的兴趣特长：

袁鑫喜欢手绘、板绘等各种媒介的绘画。对多媒体艺术表现形式感兴趣，可能会尝试结合音乐、视频、动画等多种媒体创作。喜欢参与艺术展览、文化活动，关注当代艺术动态。
应腾琳喜欢绘画、摄影、手工等艺术形式，经常参观各类美术馆和展览，不断拓展自己的艺术视野和灵感。擅长平面设计、插画、交互设计等领域，有较强的创意思维和审美能力。



三、项目研究内容

	项目研究的主要内容及目标
	（主要研究内容，重点和难点，研究思路和方法等）

	
	主要研究内容：城市文化IP的数字艺术设计研究——以上海为例

对城市文化IP的概念进行明确定义，包括城市文化的要素、IP的内涵，以及二者在数字艺术设计中的关系。

对上海城市文化IP的数字艺术设计进行案例研究，分析设计理念、实施过程、效果等，提炼成功经验和教训。

以上海为具体例子，开展数字艺术设计的实践研究，包括数字艺术作品的创作、展示与传播等环节。

通过定量研究与定性研究相结合（问卷调查、访谈等方式），探讨城市文化IP数字艺术对社会公众的认知、情感和行为等方面产生的影响。

重点和难点：

1.重点：

（1）将城市文化IP数字化呈现，使其更好地与数字艺术相结合。

（2）这涉及到文化元素的提取、数字化手段的选择等。

2.难点：

（1）科学地评估城市文化IP数字艺术设计的效果，包括观众反馈、社会影响等。

（2）跨学科研究过程中探索上海城市文化数字艺术设计的本体语言。
研究思路和方法：

通过文献综述和案例分析，了解国内外城市文化IP数字艺术设计的现状和经验，为研究提供理论基础。

进行实地调研，深入了解上海的城市文化，同时通过设计实践，将理论与实际相结合。设计问卷和进行访谈，获取社会公众对城市文化IP数字艺术的认知、喜好和期望。

	项目创新点
	1.将艺术、设计、文化研究、数字技术等多个学科领域的知识进行整合，实现跨学科的创新，为城市文化IP数字艺术设计提供更全面的视角。

2.强调数字艺术设计作品对城市社会文化价值的表达，通过数字艺术作品传递城市的独特文化精神和人文内涵。

通过以上创新点的引入，研究可以更好地回应数字时代城市文化IP数字艺术设计的挑战，拟为城市文化的数字化表达和传播提供新的思路和实践方法。


四、项目进度安排

	项目进度安排
	（查阅资料、自主设计项目研究方案、实验研究、数据统计、处理与分析、研制开发、中期检查、填写结题表、撰写研究论文和总结报告、参加结题答辩和成果推广等）

	
	2024.1-2查阅资料、文献综述，自主设计项目研究方案

2024.3-8 进行城市文化IP数字艺术设计相关的设计调研、理论研究和作品制作，参加相关数字艺术大赛
2024.9 研究成果处理与分析，撰写研究论文
2024.10 中期检查
2024.11-2025.1进行改进并完成研究论文的撰写，争取发表
2025.2-3完成总结报告，填写结题表，最后改进阶段
2025.4-5 参加结题答辩
2025.6 成果推广



五、项目实施条件

	项目实施的条件

和资源
	（依托的科研或教学实验基地，实验仪器设备的配置，图书资料，实验或实践场地等项目实施的条件）

	
	1.资助团队进行上海城市文化实地调研，了解当地文化特色、历史传承等，为设计提供充分的背景信息。华东理工大学图书馆订购了包括Wiley,ACS，RSC，Elsevier 等在内的电子期刊，并且订阅了SCI和Scifinder等文摘数据库，可以随时检索和浏览相关研究的最新进展。

2.依托学院新媒体实验中心、数字媒体艺术专业实验室等。

3.依托个人电脑以及设计软件等。


六、项目预期效果及成果形式

	项目

预期成果及其形式
	（学术论文、专利申请、竞赛获奖、开发软件、研制产品、项目鉴定，推广应用等，其中前三项至少任选其一）

	
	希望通过此项目发表学术论文1篇。文化机构，企业或个人对于数字艺术在城市文化IP中的应用可能存在一些实际问题或需求，研究者可能希望通过自己的研究为解决这些问题或满足这些需求提供理论支持和实践指导。

拟参加1-2项设计竞赛。（全国数字艺术设计大赛等）

	结合专业学习的计划
	（是否有进一步深造的想法？如何通过参与项目研究加强专业学习，培养自身的实践能力、科研能力。）

	
	团队成员有机会将课题的延伸作为未来深造的研究方向。通过参与项目研究，实地调研，她们希望能够拓展专业知识、自主学习能力。



七、项目经费预算

	项目经费使用计划
	（包括大概支出科目（含配套经费）、金额、计算根据及理由，如果别的经费支持请说明）



	
	支出科目

金额（元）

计算根据及理由

交通费
200
课题调研交通费
资料打印、复印费
100
与课题相关专业学术资料的打印与复印
图书费
200
数字媒体艺术设计的专业书籍
论文印刷费
1500
论文版面印刷费



八、指导老师意见

	指导教师意见及指导计划
	（指导教师指导项目实施的机会和安排，并从项目学科性、前沿性、可行性、研究性、可操作性和成效性加以评价）

	
	本项目是从数字媒体艺术的设计艺术学视域来研究城市文化IP的数字化艺术表现，学科的立足点在设计艺术学（数字媒体艺术）本身及其当代数字设计本体语言的表现。城市文化是城市生命力的重要体现之一，城市的视觉文化、物质文化等等是数字艺术设计，包括非物质设计与信息设计等的重要基础，本课题与当今的城市设计文化发展主流是吻合的，是对上海进一步建设“人民城市”的一次设计实践探索。项目组两位学生的学习基础主要包括了一些图像图形设计软件的运用、数字艺术造型基础、设计理论基础等等，依托PC电脑、学校图书馆、学院图书资料室、学院和数媒专业的数字媒体艺术专业实验室等开展项目。本项目拟指导项目组成员两位学生撰写1篇有关“城市文化IP的数字艺术设计研究——以上海为例”的学术论文并公开发表，以及指导两位学生参加相关大赛，从理论与实践两方面进行学术研究。
                                  指导教师签字： [image: image1.jpg]


                

2024年1月14日


九、审查意见

	答辩专家组意见
	答辩专家组签字：                

年  月  日

	学院意见
	学院负责人签字：                

年  月  日

（学院盖章）

	学校意见
	负责人签字：                

年  月  日

（盖章）


附：华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目承诺书
为确保“大学生创新创业训练计划”项目的顺利实施，本项目承诺遵守以下条款要求：
1  在项目实施的过程中遵守学校有关规定，恪守学术规范，真正做到诚实守信，实事求是；
2  项目经费严格按学校 “大学生创新创业训练计划”项目管理的有关规定执行，按照专款专用原则，保证项目经费的有效合理使用； 

3  接受学校及学院对本项目的检查与监督；
4．保证研究项目的有序进行，并按华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目管理办法的要求，接受学校的中期检查。
5  按期完成研究项目并由负责人提交结题报告及有关研究成果、项目经费决算（含使用明细）、等材料，并且归还仪器设备、工具、资料等；
6  因主观原因致使项目无法执行的，将根据实际情况退回全部或部分资助经费；
7  研究成果如果需要按技术秘密进行保密的，项目负责人及指导教师应制定具体方案并报学校批准；
8  凡研究工作有发明创造，经学校科研院审查符合条件的，可由科研院协助申报专利，以保护知识产权，维护学校的合法权益；
9  本承诺书由本项目全体成员及指导老师签字并经创新创业教育中心确认后生效，如有违反，愿承担相应责任。
项目成员（签字）：  [image: image2.jpg]4B



    [image: image3.jpg]


                         

指导教师（签字）： [image: image4.jpg]


 

2024年  1  月 13  日 

说明：  本承诺书是华东理工大学“大学生创新创业训练计划”项目管理和经费划拨的依据。
PAGE  
- 8 -

